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Resumen

La culminacion de los estudios de pregrado en disefio grafico se desenvuelve en un escenario
diverso, que abarca dimensiones que van desde la intuicion hasta la técnica, desde el arte
hasta la tecnologia, y desde el empirismo hasta la ciencia. Los proyectos de titulacion
estudiados revelan como estas tres dimensiones se entrelazan para producir resultados
significativos. El arte aporta la base emocional y estética, mientras que la ciencia ofrece un
enfoque metodoldgico basado en la investigacion y el andlisis de datos. La tecnologia facilita
la ejecucion de proyectos, aprovechando herramientas digitales y técnicas de disefio
avanzadas. Esta convergencia entre arte, ciencia y tecnologia enriquece el proceso de disefio,
produciendo soluciones visuales efectivas y relevantes para la audiencia moderna. La
colaboracion entre estos campos impulsa la innovacion y la excelencia en el disefio grafico,
demostrando su capacidad para adaptarse a las demandas cambiantes del entorno
contemporaneo. Este estudio destaca la importancia de una integracion equilibrada de
elementos artisticos, cientificos y tecnologicos, resaltando su complejidad y naturaleza
interdisciplinaria como disciplina creativa y estratégica.

Palabras clave: Disefio Grafico; Proyecto; Investigacion en Disefo; Ciencia del disefio
Abstract

The culmination of undergraduate studies in graphic design unfolds in a diverse scenario,
encompassing dimensions that range from intuition to technique, from art to technology, and
from empiricism to science. The degree projects studied reveal how these three dimensions
intertwine to produce significant results. Art provides the emotional and aesthetic foundation,
while science offers a methodological approach based on research and data analysis.
Technology facilitates project execution, taking advantage of digital tools and advanced
design techniques. This convergence between art, science and technology enriches the design
process, producing effective and relevant visual solutions for the modern audience.
Collaboration between these fields drives innovation and excellence in graphic design,
demonstrating its ability to adapt to the changing demands of the contemporary environment.
This study highlights the importance of a balanced integration of artistic, scientific and
technological elements, highlighting its complexity and interdisciplinary nature as a creative
and strategic discipline.

Keywords: Graphic design; Project; Design Research; Design science
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Introduccion

La finalizacion de los estudios universitarios en disefio grafico es un proceso complejo que
involucra una amplia gama de elementos, desde la intuicidon y la técnica hasta el arte, la
tecnologia, lo empirico y la ciencia. Durante este proceso, los proyectos de graduacion van
mas alla de la simple aplicacion de habilidades practicas, convirtiéndose en objetos de estudio
que revelan tipologias intrinsecamente relacionadas con la investigacion en disefio.

Siguiendo la perspectiva de Noriega (2013), el proceso creativo del disefiador en la
elaboracion de su proyecto de titulacion evoluciona desde la reflexion personal hacia la
formulacion de suposiciones y deducciones logicas, manifestando una vision cientifica en el
disefio.

Este estudio, para su andlisis se enfoca en los proyectos profesionalizantes de la carrera de
Disefio Grafico de la Universidad de Cuenca, examinando como estos proyectos representan
expresiones consolidadas de la disciplina y proporcionan un espacio para comprender la
interseccion entre la intuicion, el arte, la tecnologia, el empirismo y la ciencia.

Tomando en cuenta las reflexiones de Jones (1978), que sugiere una evolucion del disefio
desde una "caja negra" hacia una "caja transparente”, se explora como los proyectos de
titulacion revelan tanto la intuicion como el conocimiento empirico, fundamentales para el
desarrollo cientifico en el disefio.

Este andlisis se basa en la idea de que los proyectos de disefio no solo influyen en la
disciplina, sino que también establecen conexiones con la ciencia, el arte y la tecnologia. Esto
resalta la importancia de comprender las fronteras fluidas del disefio, especialmente en un
entorno académico como el de la Universidad de Cuenca, donde los proyectos trascienden
las convenciones disciplinares y se conectan con diversos campos.

Marco contextual

La investigacion en disefio y su incidencia en el proyecto

El desarrollo de proyectos va mas alla de la simple aplicacion de habilidades practicas, siendo
reflejo de diversas trayectorias y tipologias en la investigacion en diseflo. Segliin Ariza (2020),
estos proyectos pueden adoptar enfoques teoricos, practicos o una combinacion de ambos,
explorando temas que abarcan desde usuarios y productos hasta practicas y ensefianza del
disefio, tal como lo sefialan Margolin (2005) y Ariza (2012). Aunque algunos proyectos
muestran debilidad teérica al comenzar con conexiones tempranas con oficios o incluso en
el ambito artistico, segin Gamonal (2011), se observan avances hacia una mayor
sistematizacion y rigurosidad (Sénchez, 2012).
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En instituciones de disefio latinoamericanas, se evidencia una evolucion desde enfoques
intuitivos hacia una especializacion mdas técnica y sistematica, superando deficiencias
iniciales al establecer didlogos transversales con arte, tecnologia y ciencia. Estos proyectos
no solo tienen impacto en el &mbito académico, sino que también contribuyen al desarrollo
cultural, cientifico, artistico, técnico y tecnoldgico de la sociedad. Sobre lo mencionado,
Noriega (2013) sefala que la ciencia se beneficia del disefio al considerar que todo en la
naturaleza tiene un disefo y proposito especifico, y que la visualizacion y esquematizacion
de la ciencia son actos de disefio (Peralta, 2020).

La relacion entre disefio e investigacion se ha fortalecido desde las décadas del 70 y 80,
mostrando una conexidon mas estrecha con la ciencia. Esto se refleja en eventos como la
Conferencia "Design. Science: Method's" en 1980 y en el surgimiento de nuevos enfoques
cientificos en publicaciones, conferencias y programas de doctorado desde los afios 90 hasta
la actualidad (Julier, 2010). A pesar de los desafios en la ensefianza del disefio, especialmente
en la proyeccion para la realizacion de trabajos de titulacion, es esencial que los estudiantes
desarrollen una consciencia critica y una metodologia adecuada para abordar sus proyectos
de investigacion en disefio (Peralta, 2020).

La investigacion en disefio puede ser tanto pura como aplicada, y es fundamental que los
estudiantes adquieran habilidades para formular preguntas que impulsen la investigacion
proyectual (Garcia, 2014). Estas habilidades incluyen la capacidad de organizar y
problematizar conceptos, asi como de darse cuenta de la convergencia de ideas artisticas
(Fargas, 2008). Los proyectos de titulacion en disefio grafico no solo reflejan el proceso
creativo y de investigacion del estudiante, sino que también contribuyen al avance del campo
del disefio y su relaciéon con la ciencia y la sociedad en general.

Convergencia entre arte, ciencia y tecnologia en el proyecto de disefio

En la intrincada red de la cultura, el arte, la ciencia y la tecnologia, se entrelazan de manera
indivisible, constituyendo una entidad completa. A lo largo de la historia, el ser humano se
ha expresado en diversos medios, generando un legado cultural significativo. El arte, en sus
diversas formas, ha mantenido un didlogo constante con materiales, técnicas y ciencia,
evolucionando en un entorno enriquecido por la reflexion cientifica.

La ciencia, a su vez, se nutre y expande sus horizontes a través del arte y la expresion artistica,
lo que a su vez impulsa el desarrollo del disefio y, por ende, de la tecnologia. Estos avances
tecnoldgicos, especialmente en areas como la automatizacion y la cibernética, se fusionan
con el arte y la ciencia, generando proyectos innovadores que adoptan enfoques
interdisciplinarios y transversales.
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Desde una perspectiva disciplinaria, los proyectos de disefio abordan problemas complejos y
sistémicos, reconociendo la interconexion de diversos aspectos sociales, culturales,
economicos, cientificos y tecnoldgicos. Esta interseccion proyectual no solo da lugar a
soluciones innovadoras, sino que también promueve la colaboracion y el intercambio de
conocimientos entre diversas disciplinas.

En el ambito de la investigacion en disefio, se observa una tendencia hacia la integracion de
ciencias humanas y sociales, aunque también se hace uso de ciencias exactas. Mientras las
ciencias sociales analizan y problematizan el espacio social, el disefio busca ofrecer
soluciones concretas, reforzando asi su papel como disciplina practica con repercusiones
duraderas.

Es fundamental destacar que, en sus procesos proyectuales, el disefio avanza en la
identificacion y definicion de problemas propios, mas alla de los asignados, lo que va
delineando ambitos de intervencion especificos. Este enfoque, que transita desde lo empirico
hacia lo fenomenologico, permite integrar la ciencia en la reflexion sobre la disciplina y sus
implicaciones en diversos contextos.

El constante didlogo entre el disefo, el arte, la ciencia y la tecnologia no solo enriquece la
practica del disefio, sino que también contribuye al avance y la comprension de estas
disciplinas en un contexto mas amplio y en constante evolucion.

Material y métodos

La presente investigacion se orienta hacia la comprension intrinseca de la naturaleza de los
proyectos en el ambito del Disefio Grafico. La aplicacion de la metodologia de mapeo
sistematico ha posibilitado la realizacion de un analisis exhaustivo y riguroso, con el
proposito de desentrafiar el desarrollo y la evolucion de estos proyectos.

Este estudio sitia a los proyectos como entidades de estudio que revelan tipologias
intrinsecamente vinculadas a la investigacion en disefio. La metodologia aplicada no solo ha
facilitado el acceso a informacion pertinente, sino también la identificacion de patrones
emergentes y tendencias significativas, estableciendo conexiones relevantes con los &mbitos
del arte, la ciencia y la tecnologia.

Este enfoque analitico no solo tiene como propoésito profundizar en la esencia misma de los
proyectos de Disefio Grafico, sino también proporcionar una base solida para el avance y la
evolucion continua de esta disciplina.

Criterios para la eleccion metodoldgica
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Se establecieron criterios determinantes para seleccionar y aplicar la metodologia adecuada.
Se opto por utilizar un enfoque de mapeo sistematico con el propdsito de compilar, evaluar
y resumir la evidencia relacionada con los proyectos profesionalizantes. Este proceso
exhaustivo incluy6 la recoleccion de informacion detallada sobre elementos como el titulo,
autoria, afio de publicacion, direccion, metodologia, enfoque, procesos y estrategias
empleadas en los proyectos. Asimismo, se procedio al registro visual de los datos mediante
el uso de recursos graficos para que a través de su respectivo analisis se pueda identificar
patrones y tendencias significativas. Esta metodologia facilité la comunicacion clara de los
hallazgos tanto para profesionales del disefio como para audiencias no especializadas,
permitiendo explicaciones accesibles. Asimismo, permitid la deteccion de posibles errores y
valores atipicos que podrian influir en la calidad de los resultados.

Fuentes y parametros de busqueda

Se llevo a cabo una busqueda de investigaciones en el repositorio oficial de la Universidad
de Cuenca, accediendo mediante una busqueda electronica en https://dspace.ucuenca.edu.ec.
Se optd por seleccionar proyectos publicados entre los afios 2018 y 2022 con el fin de
garantizar la inclusion de informacion actualizada y relevante. Como se menciond
anteriormente, durante el proceso de revision exhaustiva se tomaron en cuenta aspectos
fundamentales como el titulo, autoria, afio de publicacion, direccién y metodologia. También,
se exploraron detalladamente las diferentes técnicas, herramientas y procesos utilizados en
la ejecucion de las propuestas de disefio. Esta evaluacion minuciosa permitio obtener primero
una vision general, asi como de una comprension completa de los proyectos, resaltando tanto
sus enfoques como su evolucion a lo largo del tiempo.

Registro de la informacion recolectada

Se recopilaron datos de 75 proyectos de titulacion profesionalizantes. Esta informacion se
organizd de manera sistematizada en una matriz de Excel, como se ilustra en la figura 1.
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Figura 1
Recursos de consulta

Fuente: elaboracion propia.

Resultados y discusion

Los proyectos previamente registrados fueron organizados por su afio de publicacion,
revelando un aumento significativo en 2022, posiblemente debido al impacto de la pandemia
de Covid-2019 (Ver figura 2). Durante los afios 2020 y 2021, se observo un incremento en la
ejecucion y conclusion de proyectos, posiblemente facilitado por la oportunidad de continuar
o iniciar trabajos durante el confinamiento, atribuido a la integracion creciente de tecnologia
en los procesos educativos e investigativos. La disminucion en proyectos publicados en 2019
(8%) sugiere un impacto inicial de la pandemia en 2020. Al organizar los proyectos por afio
y registrar sus metodologias correspondientes, se obtiene una vision global para andlisis mas
profundos, subrayando la importancia del registro en areas especificas del disefio grafico y
sefialando como la tecnologia sigue influyendo en su evolucion. Este fenomeno ilustra la
capacidad de adaptacion y florecimiento del arte durante momentos de crisis, como la
pandemia de Covid-2019, donde se observé un incremento en la ejecucion y finalizacion de
proyectos de titulacion, posiblemente como una via para encontrar sentido y creatividad en
medio de la adversidad. Esta adaptacion del arte en contextos de crisis resalta su funcion
como un medio de expresion y exploracion, ofreciendo a los estudiantes una salida para
canalizar emociones y experiencias personales, y enfatizando su importancia continua como
una forma de resistencia y resiliencia. Desde una perspectiva cientifica, el analisis de los
proyectos de titulacion revela tendencias significativas. El aumento en 2022, posiblemente
influenciado por la pandemia de Covid-2019, sugiere un renovado interés en areas especificas

®
\/o/.8—N °1, 2023, pp. 936-952 Journal Scientific MQRInvestigar 942



Vol.8 No.1 (2024): Journal - ;"‘?Investigar ISSN: 2588-0659
https://doi.org/10.56048/MQR20225.8.1.2024.936-952

de estudio relacionadas con el disefio grafico. Los afios 2020 y 2021 muestran un incremento

en la actividad investigativa, quizas como respuesta a la necesidad de adaptacion y busqueda
de soluciones durante el confinamiento. La disminucién en proyectos publicados en 2019
indica un impacto anticipado de la pandemia en 2020, resaltando la capacidad de la ciencia
para analizar y entender los cambios en el comportamiento humano y en la produccion
académica ante situaciones de crisis.

Figura 2
Analisis de los proyectos

Design Thinking |
Hatodologia Diserio da servico BRANDING — 17.29%
2018 16% Hotodo Diama
Metodologis: WillElsner |
Metodologia general para archivar |
i S 1 DISEND WEB — 17.29%
2019 8% Matodolagia da Gabrlel Songel | -
Meto dalogia de Wiism Wels
Procssa tradicionl do dicafio
ICONOGRAFIA ——— 4%
Metadalogls basada entendenclas | -
2020 17.33% Perticipativa enle formacion 3
Metordologia Klaus Kripendorf |
B AT R ] ILUSTRACION ~——  14,66%
Matadolagis de Zapaters
Matodoingia de ambrose-Harris |
Metodolagia: Wuelus Wong |
2021 18,66% Metodalogis de Victor Papanek EDITORIAL 20%
Metodologia ds Leif Pedarsen | -
M. Creacién Personajes {Guzman} | ~
Wodela del procesc dedisefo | -
Metadologia experimental{propial | 3D & ANIMACION ——— ‘lU’BB%
Metodologiade Gui Bonsiepe |
Matodolagia de Bernd LBbach
Metodalogis: Roland Barthas | -~
PUBLICIDAD — 13,33%
HMetodologiade Jordi Liovet
Mtotolngia do Formando Garcla |
2022 40% Oesigriorboton d o |-
TheSemant ofUse Experence | TIPOGRAFIA 2,66%
Hetodolagia ds Ramon Ortega
Metedelogie de Eruce Archer
Hetorolagia ds Chrstophar Jonas :
Matodologia de Bruno Munari | ‘3' = FOTOGRAFIA ——— 1,33%
Métoda Frame Anslysls !

Fuente: elaboracion propia.

Al clasificar los proyectos segun su afio de publicaciéon y documentar la metodologia
empleada en cada uno de ellos (Ver Figura 2), se adquiri6 una vision holistica que facilitd
analisis mas detallados. El meticuloso registro de cada proyecto fue esencial para discernir
areas especificas del disefio grafico y entender su demanda y relevancia en la Universidad de
Cuenca. Se evidencia una amplia diversidad de aplicabilidad, donde convergen la ciencia, el
arte y la tecnologia, con un equilibrio generalizado en la mayoria de los campos. Destaca
especialmente el disefio editorial como un terreno fértil donde convergen la estética visual,
la tecnologia de impresion y la comunicacion persuasiva. Este andlisis proporciond una
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perspectiva multidisciplinaria invaluable sobre tendencias emergentes, necesidades
identificadas y areas de enfoque dentro de la disciplina del disefio grafico.

El andlisis de metodologias empleadas en proyectos de titulacion revela una distribucion
equitativa sin destacados sobresalientes. Entre las mas comunes estan el "Modelo de
Ambrose y Harris", la "Metodologia de William Wells", la "Metodologia proyectual de
Bruno Munari", "Elementos de la Experiencia de Usuario (UX)" y "Design Thinking" (Ver
figura 2). Aunque diversas en enfoque y origen, esta diversidad no optimiza resultados, lo
que sugiere una necesidad de revision y ajuste en su aplicacion para mayor pertinencia. El
equilibrio observado apunta a replantear metodologias para mejorar su eficacia y relevancia
en el disefio grafico actual. Desde una perspectiva interdisciplinaria que abarca arte, ciencia
y tecnologia, se demanda una mejor y mayor convergencia. El arte busca métodos que
estimulen la expresion creativa y la innovacidn estética, mientras que la ciencia busca
eficiencia y replicabilidad, y la tecnologia busca integracion digital y optimizacion de flujos
de trabajo. Este desafio para el disefio grafico implica encontrar metodologias que fusionen
creatividad, rigurosidad cientifica y potencial tecnoldgico, para impulsar la disciplina hacia
nuevos horizontes de excelencia y relevancia en un entorno dindmico y exigente.

Durante el analisis de los proyectos, se puso énfasis en la aplicaciéon del pensamiento
divergente y convergente, asi como en su combinacion (Ver figura 3). Se observd una
diversidad de enfoques, abarcando desde aspectos creativos hasta aspectos organizativos.
Este analisis reveld un desequilibrio, con una clara predominancia del pensamiento
divergente, evidenciando la necesidad de una integracion mas equilibrada. Aunque algunos
proyectos integraron los dos tipos de pensamiento, no alcanzaron un equilibrio deseado,
resaltando la importancia de desarrollar estrategias para mejorar esta proporcion.

Desde la perspectiva del arte, el pensamiento divergente se vincula con la creatividad y la
expresion artistica, implicando la generacion de ideas innovadoras y la experimentacion con
formas y colores en el disefio grafico. Por el contrario, el pensamiento convergente se
asemeja a la fase mas técnica y estructurada del proceso artistico, donde se seleccionan y
refinan las ideas. El desequilibrio observado puede reflejar un exceso de énfasis en la
creatividad, descuidando la efectividad y funcionalidad de las propuestas artisticas.

En el ambito cientifico, el pensamiento convergente se relaciona con la légica, el andlisis y
la resolucion de problemas, mientras que el pensamiento divergente implica la exploracion
de nuevas posibilidades y la experimentacion, aspectos cruciales tanto en la investigacion
cientifica como en el disefio grafico. La falta de equilibrio entre estos enfoques puede
representar un desafio similar al que enfrentan los investigadores al equilibrar la creatividad
y la rigurosidad metodologica.
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Desde la perspectiva tecnoldgica, el pensamiento convergente se asocia con la planificacion
y la implementacion de soluciones eficientes, mientras que el pensamiento divergente
implica la generacion de ideas disruptivas y la exploracién de nuevas posibilidades
tecnologicas. Este desequilibrio puede indicar una falta de integracion adecuada entre la
creatividad y la eficiencia en la aplicacion de tecnologias en el disefio grafico.

Figura 3
Tipos de enfoque y campo de actuacion

PROPIAS DEL CAMPO DE ACTUACION PENSAM\ENTO‘ DIVERGENTE
I

PENSAMIENTO CONVERGENTE
|

AJENAS AL CAMPO DE ACTUACION PENSAMIENTO MIXTO
I |

|
i
i
|

Fuente: elaboracion propia.

El foco principal de analisis estd en identificar, describir y mapear todas las estrategias,
técnicas, métodos y herramientas empleadas en cada proyecto de titulacion para luego
agruparlos con base a la relacion con el arte, la ciencia y la tecnologia. Se busc6 comprender
como estos elementos se entrelazan en la concepcion y ejecucion de cada proyecto,
resaltando su importancia para el enriquecimiento y la innovacion del disefio (Ver figura 4).
Para ello, se procedi6 a mapear cada proyecto y realizar un analisis detallado de su ejecucion
mediante la aplicacion de su metodologia, revisandola cuidadosamente. Este enfoque facilitd
un andlisis fundamentado en los resultados obtenidos, crucial para extraer conclusiones
respaldadas por evidencia en esta investigacion. Solo se consideraron proyectos cuyas
metodologias pertenecen al campo de actuacion profesional del disefio (Peralta, 2024), con
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el fin de obtener informacion relevante sobre la convergencia de estos tres ejes en la
resolucion de propuestas.

Figura 4
Analisis de estrategias, técnicas, métodos y herramientas

ARTE 4{

————————— TECNoOLOGIA 4{

CIENCIA 4{

(RN N R R N RN A R R R R R N R R R R R R R R N

Fuente: elaboracion propia.
Clasificacion en el eje del Arte:

e Visualizacion libre: esta técnica se centra en la creatividad y la expresion artistica,
permitiendo explorar ideas de manera visual sin restricciones, lo que la sitia
claramente en el ambito del arte.

e Maquetacion: implica la disposicion visual de elementos graficos, texto e iméagenes,
lo cual es fundamental en el disefio artistico y la composicion estética.

e Lettering: se refiere al disefio y dibujo de letras de forma creativa y estilizada, siendo
una expresion artistica por si misma.

e Storytelling: implica contar historias de manera persuasiva y emocional a través de
elementos visuales y narrativos, lo cual es una forma de arte en si misma.

®
\/o/.8—N° 1, 2023, pp. 936-952 Journal Scientific MQRInvestigar 946



Vol.8 No.1 (2024): Journal - ‘gﬂlnvestigar ISSN: 2588-0659
https://doi.org/10.56048/MQR20225.8.1.2024.936-952

e User Experience Mapping: esta técnica se centra en comprender la experiencia del
usuario con un producto o servicio, pero también implica la representacion visual de
esa experiencia, lo que tiene una dimension artistica.

e Cinemagraphs: son imagenes estaticas con elementos en movimiento, lo que combina
la fotografia con la narrativa visual, siendo una forma de expresion artistica.

e Sketching: involucra el dibujo rapido y espontaneo para representar ideas y
conceptos, lo que es una forma primaria de expresion artistica.

e Storytelling visual: similar al storytelling tradicional, el storytelling visual implica
contar historias a través de imagenes y elementos visuales, lo que es claramente una
forma de arte.

El arte desempefia un papel central en el desarrollo de proyectos en disefio grafico, ya que
implica la expresion creativa y estética de ideas y conceptos. Las estrategias, técnicas y
herramientas agrupadas en este eje estan estrechamente vinculadas con la busqueda de la
belleza, la originalidad y la emotividad en la comunicacion visual. Por ejemplo, técnicas
como el visual storytelling o el lettering resaltan la importancia de la narrativa visual y la
expresion individual en el disefo grafico. La inclusion de estrategias como la maquetacion o
la visualizacion libre enfatiza la necesidad de explorar la composicion y el equilibrio visual
para transmitir mensajes de manera efectiva. En resumen, el arte en el disefio grafico implica
la exploracion de la creatividad y la sensibilidad estética para crear experiencias visuales
impactantes y significativas.

Clasificacion en el eje de la Ciencia:

e Investigacion de campo: implica la recopilacion de datos y observaciones directas en
entornos reales, lo que es una actividad fundamental en el método cientifico.

e Investigacion documental: implica la revision y andlisis de fuentes escritas y
documentales para obtener informacion, lo que es una practica comuin en la
investigacion cientifica.

e Andlisis de audiencia: implica estudiar las caracteristicas y comportamientos de un
publico objetivo, lo que es relevante para estrategias de marketing y comunicacion
basadas en datos cientificos.

e Analisis post-implementacion: esta etapa implica evaluar los resultados y el impacto
de una intervencidon o proyecto, lo que tiene un enfoque cientifico de medicion y
analisis.

e Analisis de contenido: implica la evaluacion sistemdtica y objetiva de materiales de
comunicacion, lo que tiene un enfoque cientifico en la investigacion de medios.

e Instrumentos de recoleccion de datos: incluyen encuestas, cuestionarios y entrevistas
estructuradas, que son herramientas cientificas para recopilar informacion.
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e Investigacion de mercado: implica recopilar y analizar datos sobre el mercado y los
consumidores, lo que es una practica cientifica para comprender el comportamiento
del mercado.

e Investigacion de tendencias: implica identificar patrones y cambios en el
comportamiento del mercado o la sociedad, lo que tiene un enfoque cientifico en la
observacion y andlisis de datos.

e Analisis de Homologos: este analisis implica comparar productos, servicios o
procesos similares para identificar mejores practicas y tendencias, lo que tiene un
enfoque cientifico en la recopilacion y andlisis de datos.

e Medicion y analisis de la percepcion: implica cuantificar y analizar las percepciones
y actitudes de los individuos, lo que tiene un enfoque cientifico en la investigacion
social y psicoldgica.

e Briefing creativo: aunque tiene un componente creativo, el briefing creativo implica
la recopilacion y comunicacion de informacion relevante para un proyecto, lo que
tiene un enfoque cientifico en la recopilacion de datos y la comunicacion clara de
objetivos.

La ciencia desempefia un papel central en el desarrollo de proyectos en disefio grafico al
proporcionar un enfoque estructurado y basado en evidencia para la investigacion y el
desarrollo de proyectos. Las estrategias, métodos y herramientas agrupadas en este eje estan
orientadas hacia la comprension profunda del publico objetivo, el andlisis de datos y la
evaluacion de resultados. Por ejemplo, estrategias como la investigacion de mercado o el
analisis de audiencia se centran en la recopilacion y analisis de datos para comprender las
necesidades y preferencias del usuario. La inclusion de métodos como el wireframing o el
user experience mapping refleja la importancia de la planificacion y la visualizacion de la
experiencia del usuario en el disefio de interfaces digitales. En resumen, la ciencia en el
disefio grafico implica la aplicacion de métodos rigurosos y cientificos para informar y
validar decisiones de disefio.

Clasificacion en el eje de la Tecnologia:

e Prototipado: implica la creacion de versiones preliminares de un producto o servicio,
lo que implica habilidades técnicas para su desarrollo.

e Prototipado interactivo: similar al prototipado, pero con un enfoque en la
interactividad y la experiencia del usuario, lo que requiere habilidades técnicas en
disefio de interfaces de usuario.

e Wireframing: implica la creacion de esquemas bdasicos de disefio de interfaces de
usuario, lo que es una actividad técnica en el disefio web y de aplicaciones.

e Implementacion y produccion: implica la ejecucién técnica de un proyecto o
producto, lo que requiere habilidades técnicas especificas.
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Disefio responsivo: implica el disefio de interfaces de usuario que se adapten a
diferentes dispositivos y pantallas, lo que requiere conocimientos técnicos en
desarrollo web.

Modelado de Usuarios: implica la creacion de perfiles de usuarios y escenarios para
informar el disefo, lo que es una actividad técnica en la investigacion de experiencia
de usuario.

Microinteracciones: son pequefias animaciones o cambios visuales en una interfaz de
usuario que mejoran la experiencia del usuario, lo que requiere habilidades técnicas
en disefio y desarrollo de interfaces.

Técnicas de visualizacion: implica el uso de herramientas y técnicas para representar
datos de manera visual, lo que requiere habilidades técnicas en visualizacidon de datos
y disefio grafico.

Gestion de proyectos: aunque tiene un componente organizativo, la gestion de
proyectos implica habilidades técnicas en planificacion, coordinacion y seguimiento
de proyectos.

Simplificacion y sintesis: implica simplificar informacion compleja y sintetizarla en
formas accesibles, lo que requiere habilidades técnicas en comunicacion y disefio de
informacion.

Merchandising: implica la presentacion visual y la comercializacion de productos, lo
que tiene un componente técnico en el disefio de espacios y exhibiciones.
Pensamiento lateral: aunque tiene un componente creativo, el pensamiento lateral
implica encontrar soluciones fuera del enfoque convencional, lo que también puede
implicar un enfoque técnico y analitico.

Mapas de empatia: implica la representacion visual de las necesidades y emociones
de los usuarios, lo que requiere habilidades técnicas en investigacion y diseno de
experiencia de usuario.

Refinamiento de disefios: implica mejorar y ajustar los disefios basandose en
retroalimentacion y pruebas, lo que puede requerir habilidades técnicas en disefio y
desarrollo.

Exploracion de multiples enfoques: implica probar diferentes soluciones y enfoques
para un problema, lo que puede requerir habilidades técnicas en experimentacion y
analisis comparativo.

La tecnologia es un componente esencial en el proceso de disefio grafico, ya que proporciona

las herramientas y plataformas necesarias para la creacion y produccion de proyectos. Las

estrategias, técnicas y herramientas agrupadas en este eje estan centradas en la aplicacion de

herramientas digitales, el desarrollo de prototipos interactivos y la optimizacién de la

experiencia del usuario en entornos digitales. Por ejemplo, estrategias como el prototipado

interactivo o el disefio responsivo se enfocan en la creacion de experiencias de usuario fluidas

y adaptables en dispositivos digitales. La inclusion de herramientas como los softwares de
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disefio grafico o las técnicas de visualizacion refleja la importancia de la tecnologia en la
materializacion y ejecucion de conceptos creativos. En resumen, la tecnologia en el disefio
grafico implica la utilizacion eficaz de herramientas digitales y técnicas innovadoras para
crear soluciones visuales dinamicas y funcionales.

Conclusiones

La integracion equilibrada de elementos artisticos, cientificos y tecnologicos en el proyecto
de disefio grafico es un aspecto fundamental que refleja la complejidad inherente a esta
disciplina. Esta convergencia multidimensional implica que el disefio grafico no se limita
simplemente a la creatividad visual, sino que también involucra un riguroso analisis y una
comprension profunda del contexto en el que se desarrolla.

El arte en el disefio grafico proporciona la base estética y emocional sobre la cual se
construyen las soluciones visuales. El uso de elementos como el color, la forma y la
composicion permite transmitir mensajes de manera impactante y memorable. La creatividad
y la innovacion artistica son cruciales para destacar en un mercado saturado de informacion
visual, y el disefio grafico se nutre constantemente de nuevas tendencias y expresiones
artisticas para mantenerse relevante y atractivo para su audiencia.

Por otro lado, la ciencia aporta un enfoque metodologico y basado en evidencia al proyecto
en disefo grafico. La investigacion de mercado, el andlisis de audiencia y la evaluacion de
resultados son herramientas fundamentales que permiten a los disefiadores comprender las
necesidades y preferencias de su publico objetivo. La aplicacion de técnicas de investigacion
cualitativa y cuantitativa proporciona informacion valiosa que guia el desarrollo de
estrategias de disefio efectivas y centradas en el usuario.

Finalmente, la tecnologia juega un papel cada vez mas importante en el disefio gréafico
contemporaneo. El advenimiento de software avanzado, técnicas de disefo digital y
herramientas de prototipado ha transformado la forma en que se conciben y ejecutan los
proyectos de disefio. Los disefiadores graficos deben mantenerse al dia con las ultimas
innovaciones tecnoldgicas para aprovechar al maximo su potencial creativo y garantizar que
sus soluciones sean relevantes en un mundo digital en constante evolucion.

La convergencia entre arte, ciencia y tecnologia en el disefio grafico permite la creacion de
soluciones visuales mas completas y efectivas. Los proyectos de titulacion en disefio grafico
aqui analizados son ejemplos concretos de como estos tres ejes se entrelazan y se
complementan entre si para producir resultados que no solo son estéticamente atractivos, sino
también funcionales y significativos para la audiencia moderna. La colaboracion entre estos
diferentes campos enriquece el proceso de disefio, promoviendo la innovacion y la excelencia
en la practica del disefio grafico.
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